
List of Plates

❶ 錯視ブロックプロジェクト
《錯視地図｜もつれによる非骨格地物》

Optical Illusion Block Project   
A city composed of optical illusions | 
Incidental Landmarks Entangled in 
Light and Perception, 2025

❷ 永原康史《メインビジュアル》
Yasuhito Nagahara, Main Visual, 2025

❸ 久保田晃弘
《Quantum Computer Art Studies》

Akihiro Kubota
Quantum Computer Art Studies, 2025

❹ ライノスタジオ《量子コンピュータXR》
RHINO STUDIOS Inc.
Quantum Computer XR, 2025

❺ 後藤映則《multiplicity》
Akinori Goto, multiplicity, 2025

❻ 逢坂卓郎《生成と消滅》
Takuro Osaka, Appearance and 
Disappearance, 2025

❼ 平川紀道《datum》　　　　　　　　　　　　　　　　　　
Norimichi Hirakawa, datum,
2016/2025

❽ 江渡浩一郎＋アラレグミ
《光量子コンピュータの世界》

Koichiro Eto + ARARE STUDIO
The World of the Optical Quantum 
Computer, 2025

❾ 井上仁行（パンタグラフ）
《キャラクターデザイン：ミツコ》

Masayuki Inoue (PANTOGRAPH)
Character design: Mitsuko, 2025

10 siro Inc.
《Spin-MRIによるインスタレーション》

siro Inc.
Installation using Spin-MRI, 2025

11 安藤英由樹＋田中成典
《量子生命閃視》 

Hideyuki Ando + Shigenori Tanaka
Blinking Quantum Life, 2025

12 古澤 龍《Mid Tide #3》
Ryu Furusawa, Mid Tide #3, 2024

13 竹村眞一
《タンジブル・アース 触れる地球》

Shinichi Takemura
Tangible Earth, 2025

14 落合陽一《TARA(風と波)》　
Yoichi Ochiai, Wind and Waves, 2025

15 西澤 丞《SORA-Q》
Joe Nishizawa, SORA-Q, 2022/2025

16 アンリアレイジ《PLANET》
ANREALAGE, PLANET, 2022

17横井謙《ぼくらはみんな粒である》
Ken Yokoi
Each of us is made of particles, 2006

18  片岡純也＋岩竹理恵
《「KEK曲解モデル群」のためのマケット》 

Junya Kataoka + Rie Iwaytake
Maquette for “KEK Misinterpretation 
Models”, 2025

19森脇裕之
《宇宙時／Universal Times》

Hiroyuki Moriwaki
Universal Times, 2025

20Useless Prototyping Studio
《Black Hole Recorder》

Useless Prototyping Studio
Black Hole Recorder, 2021
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《錯視地図》（錯視ブロックプロジェク
ト）❶は、錯視現象を使って、多層
的・動的な視覚イメージの再構成を
試みています。エンタングルの瞬間
をとらえたメインビジュアル（永原康
史）❷の先に、アーティストたちの試
みが展開されています。

When Art Entangles
with Science 
When we see artworks in which 
art and science are entangled, and 
we begin to view the world with a 
“quantum native” sensibility, the 
future opens up in new and sur-
prising ways. At the entrance, A 
City Composed of Optical Illusions 
(Optical Illusion Block Project)❶
uses optical illusions to explore the 
layered and dynamic ways we per-
ceive the world. Beyond the main 
visual by Yasuhito Nagahara ❷, 
which captures a moment of en-
tanglement, a range of projects by 
participating artists unfolds.

科学／芸術の先駆者たちが試み
た無数の「モーメント＝瞬間」

に続く、新たな「量子コンピュータア
ート」（久保田晃弘）❸は、超伝導量子
コンピュータによる量子状態を用いて
「量子情報美学」を問いかけます。
《量子コンピュータXR》（ライノスタジ
オ）❹体験展示のあと、目にする「量
子暗号通信」に着想を得た作品（後藤
映則）❺は、量子の確定しないゆらぎ
を映し出します。「宇宙」ギャラリーに
は、無数の宇宙線に貫かれ「見えな
い世界」を想像させる作品（逢坂卓郎）
❻があります。弦理論研究者らとの
対話による映像（平川紀道）❼では、
多次元空間座標（空間·色彩·時間）が
点の集合体となります。《光量子コン
ピュータの世界》（江渡浩一郎 ＋アラレグ
ミ）❽で体感装置やコンピュータ模型
を見て、未来を考えてみましょう。

Building on countless pioneer-
ing moments in science and 

art, Akihiro Kubota’s new Quantum 
Computer Art ❸ uses quantum 
states generated by a supercon-

ducting quantum computer to in-
vestigate the idea of “quantum in-
formation aesthetics.” After 
experiencing the Quantum Comput-
er XR (RHINO STUDIOS Inc.) ❹, 
we will visit Akinori Goto’s work on 
quantum key distribution ❺con-
veys both the ephemerality and the 
strength of quantum phenomena. 
In the “Universe” gallery, a work by 
Takuro Osaka❻, penetrated by 
countless cosmic rays, evokes the 
invisible phenomena that surround 
us. A video installation by Norimichi 
Hirakawa❼, developed through 
dialogues with string theory re-
searchers, transforms multidimen-

sional spatial coordinates (space, 
color, time) into clusters of points. 
In The World of the Optical Quan-
tum Computer (Koichiro Eto + 
ARARE STUDIO) ❽, viewers en-
counter experiential devices and 
computer models that invite them 
to envision the future.

次に、朝永振一郎著『光子の裁
判』に着想を得た「ミツコ」（キャ

ラクターデザイン：井上仁行〈パンタグラ
フ〉）❾が登場し、量子もつれ光をい
きいきと体験させてくれます。高感度
ダイヤモンド量子センサーの赤い光
やスピンセンサーのコンパクトMRIを
「感じる」展示（siro Inc.）10が続きま

す。さらに、小さな量子が地球生命
の読み解きにつながる「量子生命科
学」が、まばたきの瞬間に画像が見え
る「サッカードディスプレイ」（安藤英由
樹＋田中成典）11で紹介されます。

Next, meet Mitsuko/Koshi, 
Photon, the protagonist of 

Mitsuko/Koshi no Saiban (Photon 
on trial) by Shinichiro Tomonaga, 

brought to life through character 
design by Masayuki Inoue, PAN-
TOGRAPH ❾. Photon off ers a viv-
id, hands-on experience of entan-
gled quantum light. This is 
followed by an exhibit from siro 
Inc. 10, in which visitors can en-
counter the red fl uorescence from 
high-sensitivity diamond quantum 
sensors and interact with a com-
pact MRI system incorporating 
spin sensors. This area concludes 
with an introduction to quantum 
life science, which investigates 
how tiny quantum phenomena can 
reveal the mechanisms of life on 
Earth, presented through "the Sac-
cade-based Display by Hideyuki 
Ando and Shigenori Tanaka," 11 on 
which a succes-
sion of images ap-
pear in the blink 
of an eye.

海の空間では、
変化する波が

奥行きある「時間の層」となる作品
（古澤 龍）12、リアルタイムに「生きて
いる地球」の姿を映し出す21世紀の
地球儀（竹村眞一）13、科学調査船の
航海で海洋·揺れ·波をとらえたプラ
チナプリント、龍や海洋生物の姿が
変化をくり返すAI作品（落合陽一）14
が、海と宇宙を結びます。

I n the Ocean zone, Ryu Furusa-wa’s work 12 transforms shift-
ing waves into deep temporal lay-

ers, while Shinichi Takemura’s 
21st-Century Globe 13 displays re-
al-time images of the living Earth. 
Also featured are platinum prints 
capturing the ocean, tremors, and 
waves observed during voyages on 
scientifi c research vessels, along-
side an AI-based work by Yoichi 
Ochiai 14 in which dragons and 
sea creatures undergo constant 
transformation, connecting the 
ocean with the universe.

宇宙では、月面でミッションを完
遂した超小型月面ロボット

「SORA-Q」の写真（西澤 丞）15、JAXA
相模原「宇宙探査フィールド」から配
信されたパリコレクション（アンリアレ
イジ）動画16、私たちの視点が粒子加
速器の中を巡り、不思議な自然法則
の本質を描くアニメーション（横井 謙）
17 を紹介します。また、研究施設に
滞在して研究者に取材した作品群（片
岡純也＋岩竹理恵）18は、ねじれた時間
軸や相対的な時間を問いかける時計

の作品（森脇裕之）19とともに、思いが
けないユーモラスさをたたえていま
す。超小型「人工ブラックホール」搭
載という設定の「蓄音機型の情報蓄
積装置」（Useless Prototyping Studio）
20も、いつか私たちの声が宇宙の彼
方に届く未来を思わせます。

In the Universe zone, visitors will see photographs by Joe 
Nishizawa of SORA-Q15, the ul-
tra-compact lunar robot that suc-

最新の科学技術を
見て歩くための手引き
量子力学の成立から100年とされる2025
年、量子コンピュータをはじめ、量子の性質を利活用し
た科学技術がさまざまなかたちで発展しています。最先端の研究成果
がひしめく会場で、今、何が起きているのかを確かめてみましょう。

アートと科学の
「エンタングル·モーメント」
アートと科学が「エンタングル＝もつ
れ」あう作品群を見て、世界を「量子
ネイティブ」なセンスでとらえれば、未
来はもっと面白くなります。入口の

cessfully completed a mission on 
the moon; a Paris Collection vid-
eo by ANREALAGE16, streamed 
from JAXA Sagamihara’s Space 
Exploration Field; and an anima-
tion by Ken Yokoi 17 , which takes 
viewers on a journey through a 
particle accelerator to explore the 
astounding laws of nature at 
work within. Also featured are 
works by Junya Kataoka and Rie 
Iwatake 18, developed through 

residencies at research institu-
tions and interviews with scien-
tists, and clock-based works by 
Hiroyuki Moriwaki19 that surpris-
ingly and humorously explore 
warped timelines and the relativi-
ty of time. A gramophone-shaped 
information storage device con-
taining an ultra-compact “artifi -
cial black hole” by Useless Proto-
typing Studio20 evokes a future 

in which our voices might one day 
reach across the cosmos.

70年万博の「古典コンピュータ
アート」に対し、今回は新たな

「量子コンピュータアート」の黎明とな
りました。この展覧会がアートとサイ
エンスの対話に新たな関係性をもた
らし、訪れた人々が次の100年に向
けて「もつれあう」世界の成り立ちを
思い、創造的で新しい価値観やセン
ス、アイデアが生まれれば幸いです。

(森山朋絵 ｜ 本展プロデューサー）

W hile the classical computer 
art at Expo ’70 explored 

what were then new horizons, this 
year’s Expo fi nds us at the dawn of 
quantum computer art. We hope 
this exhibition fosters new connec-
tions between art and science, en-
couraging visitors to refl ect on the 
structure of an entangled world 
and inspiring fresh ideas, sensibili-
ties, and values for the next hun-
dred years.
Tomoe Moriyama,
Producer, "Entangle Moment" Exhibition

*図版はすべて参考図版です
*All images are for reference only.

ing the w
orld. A

 quantum
 sensi-

bility that em
braces uncertainty, 

com
plex interactions, non-locali-

ty, parallelism
, and m

ultidim
en-

sional com
plexity could lead to 

new
 kinds of creativity. O

ver tim
e, 

it w
ill becom

e the standard. I hope 
visitors can sense that possibility 
in each m

om
ent of the exhibition.

Yum
a Yoshioka: Visitors can en-

gage w
ith cutting-edge science 

and technology that’s still in devel-
opm

ent and see researchers shar-
ing their w

ork. Seeing how
 artists 

respond to that research gives us a 
chance to think not just about the 
practical bene� ts of science and 
technology, but also about how

 
they shape the w

ay w
e think and 

see the w
orld. Thanks to support 

from
 so m

any people, w
hat began 

w
ith just Seto-san and m

e has 
grow

n into a team
 of over 300. A

 
one-w

eek period during an event 
like the Expo w

as the perfect set-
ting for m

aking a project like this a 
reality. I hope visitors w

ill take ad-
vantage of this rare opportunity 
and fully experience each m

o-
m

ent spent here.
(M

ore details are available on the w
ebsite.)

座
談

﹇
企
画
者
た
ち
の
こ
と
ば
﹈

本
展
の
企
画
立
案
か
ら
実
施
ま
で
、

２
年
以
上
を
か
け
て
取
り
組

ん
だ
企
画
者
と
プ
ロ
デ
ュ

ー
サ
ー
ら
６
名
が
、
展

示
へ
の
思
い
を
語
り

ま
し
た
。

50
年
後
に
は
そ
れ
が「
普
通
」に
な
る

―「
量
子
で
考
え
れ
ば
面
白
い
」と
い
う

メ
ッ
セ
ー
ジ
が
伝
わ
る
と
い
い
で
す
ね
、
と

話
し
ま
し
た
。
不
確
実
性
や
多
様
な
相

互
作
用
、
非
局
所
性
、
並
列
処
理
、
多

次
元
的
で
複
雑
な
も
の
を
そ
の
ま
ま
受

け
入
れ
ら
れ
る
量
子
的
な
セ
ン
ス
が
、
次

の
ク
リ
エ
イ
テ
ィ
ビ
テ
ィ
を
高
め
、
ス
タ
ン

ダ
ー
ド
に
な
っ
て
い
く
。
そ
の
こ
と
を
展

示
の「
モ
ー
メ
ン
ト（
一
瞬
一
瞬
）」か
ら
感
じ

て
い
た
だ
け
た
ら
嬉
し
い
で
す
。

吉
岡　

会
場
で
は
、
研
究
途
上
の
最
先
端

の
科
学
技
術
に
触
れ
、
研
究
者
が
自
分

の
研
究
を
伝
え
る
姿
も
見
る
こ
と
が
で

き
ま
す
。
ま
た
そ
の
研
究
を
ど
う
と
ら

え
る
か
と
い
う
ア
ー
テ
ィ
ス
ト
の
表
現
を

通
じ
て
、
科
学
技
術
が
も
た
ら
す
便
利

さ
へ
の
影
響
だ
け
で
な
く
、
思
想
や
考
え

方
へ
の
影
響
に
つ
い
て
も
見
て
考
え
る
き

っ
か
け
に
な
る
こ
と
で
し
ょ
う
。
最
初
に

瀬
戸
さ
ん
と
2
人
だ
っ
た
メ
ン
バ
ー
は
、

多
く
の
方
々
の
お
か
げ
で
３
０
０
人
以
上

の
チ
ー
ム
に
膨
ら
み
ま
し
た
。
こ
の
よ
う

な
企
画
は
、
万
博
の
1
週
間
だ
か
ら
こ

そ
で
き
る
も
の
で
す
。
こ
の
貴
重
な
機

会
を
ぜ
ひ
体
験
し
、一
瞬
一
瞬
を
感
じ
て

み
て
く
だ
さ
い
。

※
ウ
ェ
ブ
サ
イ
ト
で
は
、
よ
り
詳
し
い
内
容
を

ご
覧
に
な
れ
ま
す
。

that sense, w
e’re at a turning 

point w
here quantum

 m
echanics 

is beginning to feel less bizarre 
and m

ore fam
iliar. This shift in-

volves a process of trial and error, 
w

hich is built into the exhibition, 
and I hope visitors w

ill be able to 
experience it for them

selves.
H

ideyuki Ando: 
M

oriyam
a-san 

invited m
e to join the project, 

and I studied quantum
 theory 

literature and had the chance to 
speak w

ith Shigenori Tanaka, 
w

ho studies quantum
 life sci-

ence. M
y ow

n � eld is sensory de-
vices, and through this project I 
cam

e to realize that quantum
 

technology m
ight be the key to a 

breakthrough in m
y research. I 

believe an art exhibition like this 
does m

ore than convey scienti� c 
know

ledge—
it creates im

pres-
sions that settle into the uncon-
scious. I hope people com

e aw
ay 

w
ith lasting m

em
ories, w

hich 
they can return to and re� ect 
upon 

w
hen 

they 
encounter 

som
ething related to quantum

 
m

echanics. In m
y case, a robot 

exhibition I saw
 as a child led to 

the w
ork I do today. I’d be thrilled 

A Q
uantum

, H
ere and N

ow

Yuki Seto: O
ne of Yum

a Yoshioka’s 
early ideas w

as to deal w
ith “things 

too sm
all to see and things too 

large to see.” Building on that, w
e 

started thinking about w
hether 

the exhibition could have a cycli-
cal structure, like an ouroboros, 
beginning w

ith quantum
 phe-

nom
ena, m

oving through organic 
life, hum

an beings, daily experi-
ence, the ocean, the Earth, the cos-
m

os, and then circling back to the 
quantum

 realm
. I’d love for visi-

tors to leave w
ith a m

em
ory of 

their ow
n m

om
ents inside that cy-

cle during the Expo.
M

asanori O
nishi: The quantum

 
w

orld 
and 

the 
w

orld 
w

e 
see 

around us are part of a single con-
tinuum

 that enfolds all of us. I 
hope people w

ill be able to expe-
rience that fundam

ental sense of 
connection. Q

uantum
 phenom

e-
na are often seen as strange or in-
com

prehensible, 
but 

A
kihiro 

Kubota, w
ho created quantum

 
com

puter art for this exhibition, 
says that quantum

 com
puters are 

just another part of nature. In 

if som
e of the kids w

ho see this 
show

 end up becom
ing quan-

tum
 engineers or researchers 

them
selves.

Tom
oko Ohtani: Som

e people in 
research m

ight say, “I don’t get 
w

hat this exhibition is about.” But 
I’m

 sure there w
ill be others w

ho 
� nd it fascinating. I believe sci-
ence, philosophy, and culture all 
evolve through intersections of 
di� erent perspectives. I hope that 
w

hen young people see the adults 
w

ho m
ade this exhibition happen, 

it sparks a m
om

ent w
here they 

think, “Could I do som
ething like 

this?” A
nd if som

e part of the ex-
perience stays w

ith them
—

som
e-

thing they rem
em

ber years later—
m

aybe it w
ill quietly inspire a next 

step, in w
hatever form

 that takes.
Tom

oe M
oriyam

a: W
hen w

e w
ere 

deciding on the title Entangle M
o-

m
ent, w

e talked about how
 w

e 
ourselves 

m
ay 

never 
becom

e 
“quantum

 natives,” but that 50 
years from

 now, this m
indset 

m
ight be com

pletely norm
al. W

e 
hoped to convey the m

essage that 
a “quantum

 perspective” can open 
up new

 and exciting w
ays of see-

意
見
が
あ
る
か
ら
こ
そ
、
科
学
や
思

想
、
文
化
は
発
展
し
て
い
き
ま
す
。
こ
の

展
示
を
つ
く
る
大
人
た
ち
の
姿
を
見
て
、

次
世
代
の
人
た
ち
が「
じ
ゃ
あ
、
私
は
ど

う
だ
ろ
う
？
」と
ふ
と
思
っ
て
も
ら
え
る

よ
う
な
場
に
な
れ
ば
と
思
い
ま
す
。
そ

し
て
、
も
し
記
憶
の
ど
こ
か
に
残
る
こ
と

が
あ
れ
ば
、
そ
れ
が
い
つ
か
、
次
の
一
歩
に

つ
な
が
る
き
っ
か
け
に
な
る
か
も
し
れ
ま

せ
ん
。

森
山　

タ
イ
ト
ル（
エ
ン
タ
ン
グ
ル
・
モ
ー
メ
ン

ト
）を
決
め
る
と
き
、
私
た
ち
自
身
は
量

子
ネ
イ
テ
ィ
ブ
に
は
な
れ
な
い
け
れ
ど
、



Stage
8/14(木)
《Quantum2.0》音と映像のパフォーマンス
パフォーマンス 13:30/14:45/16:00/18:00　　
トーク 17:00 ‒ 17:40
出演・制作｜ヤニック・パジェ、サガール・パ
テル、橋本幸士、黒川 徹 ほか
主催｜N’SO KYOTO

8/15(金) 
量子センサーの結晶モデルをつくろう！
ワークショップ 11:00 ‒ 12:30
主催｜量子科学技術研究開発機構 SIP推進セ
ンター

攻殻機動隊 × 量子コンピュータ
講演 14:30 ‒ 15:00　登壇｜大森賢治
トークセッション 15:00 ‒ 15:45
登壇｜押井 守、大森賢治
（司会｜くわがた心）
主催｜自然科学研究機構 分子科学研究所

スマホで国産量子コンピュータにアクセス！
―最大エンタングル・モーメント
講演＋ワークショップ 17:00 ‒ 18:00
登壇｜根耒 誠
主催｜大阪大学

研究者×アーティストトーク 18:30 ‒ 19:30
古澤 龍×丸谷和史×初田哲男

8/16(土)
Quantum Gamifi cation：量子の世界を
playful に冒険するトークセッション
トークセッション 11:30 ‒ 14:30
登壇｜森川幸人、三宅陽一郎、中村政義 ほか
主催｜一般社団法人量子技術による新産業創
出協議会（Q-STAR）

アーティストトーク 16:00 ‒ 19:30
落合陽一×藤井啓祐

8/17(日)
ワークショップ「かるたで遊んで、
最先端サイエンスの世界へ飛び込もう！」
楽しみながら物理を学べる「物理かるた」で、
科学の魅力を体感してみませんか？
ワークショップ 11:00 ‒ 12:30
進行｜五十嵐美樹、山本貴博
主催｜一般社団法人 日本物理学会

「量子×SFプロトタイピング」表彰式
量子コンピュータがつくる未来を考えてみよう！
表彰式＋講評 13:30 ‒ 14:30
登壇｜宮本道人、宮田 龍 ほか
主催｜株式会社QunaSys

見えない世界を知るために―量子・宇宙
講演 15:30 ‒ 16:00　登壇｜村山 斉
トークセッション 16:00 ‒ 17:00
登壇｜村山 斉、浅井祥仁、宮城愛美、森脇
裕之（司会｜元村有希子）
主催｜高エネルギー加速器研究機構

研究者×アーティストトーク 18:30 ‒ 19:30
後藤映則×山本 俊／片岡純也＋岩竹理恵
×齊藤直人

8/18(月)
ダイヤモンドが使われている!? 
量子を使ったセンサーを見てみよう！
トーク 11:00 ‒ 12:00　
ワークショップ 12:00 ‒ 12:30
進行｜安藤遼哉、藤崎伊久哉
主催｜株式会社スキルアップNeXt

海洋（1）特撮×深海
トークセッション 14:00 ‒ 15:00　
登壇｜樋口真嗣、高井 研（司会｜三浦菜摘）
主催｜内閣府総合海洋政策推進事務局

海洋（2） 深海研究の魅力
―海の中のパイロット・深海生物のふしぎ
トークセッション 16:00 ‒ 17:00
登壇｜高井 研、原田尚美、飯島さつき
（司会｜三浦菜摘）
主催｜内閣府総合海洋政策推進事務局

研究者×アーティストトーク 18:00 ‒ 19:30　　
江渡浩一郎×竹内繁樹
／安藤英由樹×田中成典

8/19(火)
海洋（3） 北極・南極ってどんなところ？
トークセッション 11:00 ‒ 12:00
登壇｜原田尚美（司会｜三浦菜摘）
主催｜内閣府総合海洋政策推進事務局

香りと量子
―分子模型でつながる科学と感覚
トークセッション＋ワークショップ
13:00 ‒ 15:00
登壇｜畑 正高、田中宏幸、東原和成、
山本典史（司会｜大西将徳）
ワークショップ｜山本典史、揚げ鶏々
主催｜株式会社QunaSys

量子センサーの結晶モデルをつくろう！
ワークショップ 15:30 ‒ 17:00
主催｜量子科学技術研究開発機構 SIP推進セ
ンター

研究者×アーティストトーク 18:00 ‒ 19:30
量子芸術祭（藤原 大、青木竜太、
山本直樹、宇津木健、久野拓馬 ほか）

8/20(水)
Quantum Museum
ワークショップ 11:00 ‒ 14:00
主催｜文部科学省委託事業「光・量子飛躍フ
ラッグシッププログラム(Q-LEAP)」量子情報
処理技術領域

Quantum Museum　研究者の熱トーク：
今こそ知っておきたい量子コンピュータ
―今日から語れる最先端技術
トークセッション 14:30 ‒ 15:30
登壇｜藤井啓祐、玉手修平、池田達彦
主催｜文部科学省委託事業「光・量子飛躍フ
ラッグシッププログラム(Q-LEAP)」量子情報
処理技術領域

量子コンピュータとアートの現在そして未来
トークセッション 16:00 ‒ 17:00
久保田晃弘×根耒 誠

ラップアップトーク 17:00 ‒ 17:30

English version and more information

List of Exhibits
A1 永原康史
メインビジュアル《Q-Ring》2025
Yasuhito Nagahara, Main Visual Q-Ring

A2 錯視ブロックプロジェクト
《錯視地図｜もつれによる非骨格地物》2025
協力｜株式会社中川ケミカル、東京藝術大学
芸術情報センター、大阪芸術大学芸術学部
アートサイエンス学科、NTTコミュニケーション
科学基礎研究所、量子科学技術研究開発機構
Optical Illusion Block Project, A city 
composed of optical illusions｜Incidental 
Landmarks Entangled in Light and Perception
Cooperation: Nakagawa Chemical Co., Ltd.
Art Media Center, Tokyo University of the 
Arts, Department of Arts and Sciences, 
Faculty of Fine Arts, Osaka University of Art
Communication Science Laboratories, 
NTT, inc., National Institutes for Quantum 
Science and Technology

A3 資料・書籍展示｜科学／芸術の先駆者たち
仁科芳雄、湯川秀樹、朝永振一郎、
江崎玲於奈、川野 洋、CTG（コンピュータ・
テクニック・グループ）、松澤 宥、松井 茂
Reference material, Documents/books | 
Pioneers of science/art
Yoshio Nishina, Hideki Yukawa, Shinichiro 
Tomonaga, Leona Esaki, Hiroshi Kawano, 
CTG (Computer Technique Group), Yutaka 
Matsuzawa, Shigeru Matsui

A4 安藤英由樹
《かさなる、もつれる、かんそく》2025
協力｜田中成典(神戸大学)、量子科学技術
研究開発機構
Hideyuki Ando
Superposition, Entanglement, Measurement 
- Saccade - Based Display
Cooperation: Shigenori Tanaka (Kobe 
University) , National Institutes for 
Quantum Science and Technology

A5 永原康史（デザイン）
《アート・オブ・エンタングルメント》2025
Designed by Yasuhito Nagahara
The Art of Entanglement

A6 久保田晃弘
《Quantum Computer Art Studies》2025
協力｜大阪大学 量子情報・量子生命研究
センター(QIQB)、根耒 誠・宮永崇史
展示・冊子制作｜莇 貴彦・畑ユリエ・後藤知佳

Akihiro Kubota, 
Quantum Computer Art Studies
Cooperation: Center for Quantum 
Information and Quantum Biology, 
The University of Osaka, Makoto Negoro, 
Takafumi Miyanaga
Exhibition and Booklet production:  
Takahiko Azami, Yurie Hata, Chika Goto

A7 大阪大学
《超伝導方式量子コンピュータ展示》2025
協力｜科学技術振興機構「ムーンショット型
研究開発制度 目標6」、文部科学省「共創の場
形成支援プログラム」ほか
The University of Osaka Superconducting 
Quantum Computer Exhibition
Cooperation: Moonshot Research & 
Development Program Goal 6 (JST), 
COI-NEXT(MEXT), etc.

大阪大学レゴ部《超伝導量子コンピュータ実機
１/16スケール ブロック模型》2025
Osaka University LEGO® Users Group
Superconducting Quantum Computer
1/16 Scale Block Model

A8 理化学研究所《量子コンピュータXR》2025
制作：ライノスタジオ
RIKEN
Quantum Computer XR
Production: RHINO STUDIOS Inc.

A9 富士通株式会社《超伝導方式量子
コンピュータ １／１モックアップ》2025
モックアップ模型制作｜株式会社オウル・クラフト 　
Fujitsu Limited
Superconducting Quantum Computer 
1/1 Mock-up
Mock-up model production: OWL CRAFT

A10 東芝デジタルソリューションズ株式会社
《量子暗号通信》2025
協力｜内閣府「SIP第３期課題 先進的
量子技術基盤の社会課題への応用促進」
Toshiba Digital Solutions Corporation
Quantum Key Distribution
Cooperation: SIP3 Quantum “Promoting 
Application of Advanced Quantum Technologies 
to Social Challenges”(Cabinet O�  ce)

A11 後藤映則《multiplicity》2025
3Dプリント協力｜DMM.make
協力｜東芝デジタルソリューションズ株式会社
Akinori Goto, multiplicity
3D Printing Support: DMM.make
Cooperation: Toshiba Digital Solutions 
Corporation

A12 逢坂卓郎《生成と消滅》2025
協力｜テクニカルディレクター 倉田真一
Takuro Osaka
Appearance and Disappearance
Technical Direction: Shinichi Kurata

A13 平川紀道《datum》2016/2025
協力｜東京大学国際高等研究所カブリ数物連携
宇宙研究機構（Kavli IPMU）
機材協力＋協賛｜フォスター電機株式会社、
フォステクスカンパニー
Norimichi Hirakawa, datum
Cooperation: Kavli Institute for the Physics 
and Mathematics of the Universe
Equipment Support and Support: FOSTEX 
COMPANY a division of Foster Electric Co.,Ltd.

A14 江渡浩一郎＋アラレグミ
《光量子コンピュータの世界》2025
映像提供｜浜松ホトニクス株式会社
モックアップ模型制作｜OptQC株式会社
協力｜産業技術総合研究所
Koichiro Eto + ARARE STUDIO
The World of the Optical Quantum Computer
Video Courtesy of: Hamamatsu Photonics K.K.
Mock-up model production: OptQC Corp.
Cooperation: National Institute of 
Advanced Industrial Science and 
Technology (AIST)

A15 産業技術総合研究所 量子・AI融合技術
ビジネス開発グローバル研究センター
《光方式量子コンピュータ モックアップ》2025
協力｜OptQC株式会社
National Institute of Advanced Industrial 
Science and Technology Global Research 
and Development Center for Business by 
Quantum-AI technology (G-QuAT)
Optical quantum computer mock-up
Cooperation: OptQC Corp.

A16　井上仁行（パンタグラフ）
キャラクターデザイン《ミツコ》2025
協力｜京都大学
Masayuki Inoue（PANTOGRAPH）
Charactor Mitsuko
Cooperation: Kyoto University

A17 京都大学万博量子展示チーム
《光子のふしぎと光量子センシング》2025
協力｜株式会社島津製作所、santec Holdings 
株式会社、文部科学省「光・量子飛躍
フラッグシッププログラム（Q-LEAP)」、
科学技術振興機構「戦略的創造研究推進事業
ERATO」

1. 量子コンピュータアート：久保田晃弘、大阪大学　2. 日本初量子コンピュータ：2a. 大阪大学／2b. 理化学研究所 量子コンピュータ研究
センター（RQC）／2c. 富士通　3. 量子暗号通信：東芝デジタルソリューションズ　4. 光、二重性、量子テレポーテーション：産業技術総
合研究所（AIST）　5. 光子のふしぎと光量子センシング：京都大学　6. 量子センサー：6a. 東京科学大学／6b. 東北大学　7. 量子生命：
量子科学技術研究開発機構（QST）　8. 海：内閣府、海洋研究開発機構（JAMSTEC）　9. 宇宙：9a. 宇宙航空研究開発機構（JAXA）／
9b. 高エネルギー加速器研究機構（KEK）／9c. 理化学研究所 数理創造研究センター（iTHEMS）  Epilogue:「研究者の黒板」橋本幸士

1. Quantum Computer Art: Akihiro Kubota; The University of Osaka  2. Japan's First Quantum Computer: 2a. The University of Osaka / 2b. RIKEN 
Center for Quantum Computing (RQC)  / 2c. Fujitsu Limited  3. Quantum Key Distribution: Toshiba Digital Solutions Corporation  4. Photon, Duality, 
Quantum Teleportation: National Institute of Advanced Industrial Science and Technology (AIST)  5. The Wonderful Nature of Photons and Photonic 
Quantum Sensing: Kyoto University  6. Quantum Sensor: 6a. Institute of Science Tokyo / 6b. Tohoku University  7. Quantum Life: National Institutes 
for Quantum Science and Technology (QST)  8. Oceans: The Cabinet Offi ce,Japan Agency for Marine-Earth Science and Technology (JAMSTEC)   9. The 
Universe: 9a. Japan Aerospace Exploration Agency (JAXA) / 9b. High Energy Accelerator Research Organization (KEK) / 9c. RIKEN Center for Interdisci-
plinary Theoretical and Mathematical Sciences (iTHEMS)  Epilogue: ˮResearcherʼs Blackboardˮ Cooperation: Koji Hashimoto
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Kyoto University Expo 2025 Quantum 
Exhibition Team
The Wonderful Nature of Photons and 
Photonic Quantum Sensing
Cooperation: Shimadzu Corporation, 
Santec Holdings Corporation, Q-LEAP 
(MEXT), ERATO(JST)

A18 東京科学大学
《ダイヤモンド量子センサー》2025
制作｜siro Inc.
協力｜内閣府「SIP第３期課題 先進的量子技術
基盤の社会課題への応用促進」、文部科学省
「光・量子飛躍フラッグシッププログラム
（Q-LEAP）」

Institute of Science Tokyo, Installation 
using diamond quantum sensors
Production: siro Inc.
Cooperation: SIP3 Quantum “Promoting 
Application of Advanced Quantum 
Technologies to Social Challenges”(Cabinet 
O�  ce)、Q-LEAP（MEXT）

A19 東北大学《TMRセンサー／Spin-MRIに
よるインスタレーション 》2025
制作｜siro Inc.
協力｜内閣府「SIP第３期課題 先進的量子技術
基盤の社会課題への応用促進」
Tohoku University., Installation using TMR 
sensors, and Spin-MRI
Production: siro Inc. Cooperation: 
Cooperation: SIP3 Quantum “Promoting 
Application of Advanced Quantum Technologies 
to Social Challenges”(Cabinet O�  ce)

A20 安藤英由樹＋田中成典
《量子生命閃視》2025
協力｜量子科学技術
研究開発機構
Hideyuki Ando＋Shigenori Tanaka
Blinking Quantum Life
Cooperation: National Institutes for 
Quantum Science and Technology

A21 古澤 龍《Mid Tide #3》2024
協力｜ソニーマーケティング株式会社 (BRAVIA 
8 K-77XR80)　支援｜令和5年度文化庁
メディア芸術クリエイター育成支援事業
Ryu Furusawa, Mid Tide #3
Equipment Support: Sony Marketing Inc. 
(BRAVIA 8 K-77XR80)
Project to Support: Emerging Media Arts 
Creators, Agency for Cultural A� airs, 
Government of Japan, 2023

A22 海洋研究開発機構、内閣府総合海洋
政策推進事務局
《深海、北極、地球と生命活動》2025

Japan Agency for Marine-Earth Science and 
Technology (JAMSTEC),  Secretariat of the 
Headquarters for Ocean Policy, Cabinet O�  ce
Deep Sea, Arctic, Earth and Life Activity

A23 竹村眞一
《タンジブル・アース 触れる地球》2025
協力・制作｜ELP (Earth Literacy Program)
Shinichi Takemura
Tangible Earth
Production: ELP （Earth Literacy Program）

A24 落合陽一
《TARA(陸からの夜明け)》《TARA(停泊)》
《TARA(朝焼け)》《TARA(ここで一服しよう)》
《TARA(海洋調査の朝は早い)》
《TARA(風と波)》 2025
Yoichi Ochiai
TARA (Dawn from the Land) / TARA (At Anchor) 
/ TARA (Dawn Glow) / TARA (Let's Smoke Here) 
/ TARA (The Morning of Marine Research Begins 
Early) / TARA (Wind and Waves)

《海洋・揺れ・波・そして茶を点てる》 2025
Ocean, Sway, Waves, and Preparing Tea

《リキッドユニバースII》 2024
機材提供・技術協力｜株式会社セイビ堂(LED 
vision)
Liquid Universe II   Provision of equipment 
and technical cooperation: SEIBIDOU

A25 宇宙航空研究開発機構、高エネルギー
加速器研究機構、理化学研究所 数理創造
研究センター、種子島宇宙芸術祭
《宇宙を見る多様なまなざし》2025

Japan Aerospace Exploration Agency 
(JAXA), High Energy Accelerator Research 
Organization (KEK), RIKEN Center for 
Interdisciplinary Theoretical and 
Mathematical Sciences (iTHEMS), 
Tanegashima Space Art Festival
Diverse Gaze into the Universe

A26 西澤 丞《SORA-Q》2022/2025
協力｜宇宙航空研究開発機構、
株式会社タカラトミー
Joe Nishizawa, SORA-Q
Cooperation: Japan Aerospace Exploration 
Agency, TOMY COMPANY, LTD. 

A27 アンリアレイジ《PLANET》2022
協力｜宇宙航空研究開発機構（JAXA）
ANREALAGE, PLANET
Cooperation: Japan Aerospace Exploration 
Agency (JAXA)

A28 横井 謙
《ぼくらはみんな粒である／世界最高の加速器
を求めて》2006　映像提供｜日本科学未来館
Ken Yokoi, Each of us is made of particles / In 
pursuit of the world's best accelerator
Video Courtesy of Miraikan, the National 
Museum of Emerging Science and Innovation

A29 片岡純也＋岩竹理恵
《KEK曲解モデル群》2025
協力｜高エネルギー加速器研究機構、
茨城県つくば市
Junya Kataoka + Rie Iwatake
KEK Misinterpretation Models
Cooperation: High Energy Accelerator 
Research Organization (KEK), Tsukuba-City

A30 森脇裕之
《宇宙時/Universal Times》2025

Hiroyuki Moriwaki
Universal Times

A31 Useless Prototyping Studio
《Black Hole Recorder》2021
協力｜理化学研究所 数理創造研究センター 
(iTHEMS)
Useless Prototyping Studio
Black Hole Recorder
Cooperation: RIKEN Center for 
Interdisciplinary Theoretical and 
Mathematical Sciences

A32 錯視ブロックプロジェクト
《錯視地図》2025
制作協力｜川田祐太郎
協力｜株式会社中川ケミカル、東京藝術大学
芸術情報センター、大阪芸術大学芸術学部
アートサイエンス学科、NTTコミュニケーション
科学基礎研究所、量子科学技術研究開発機構
Optical Illusion Block Project
A city composed of optical illusions
Production Cooperation: Yutaro KAWADA,
Cooperation: Nakagawa Chemical Co., Ltd.
Art Media Center, Tokyo University of the 
Arts, Department of Arts and Sciences, 
Faculty of Fine Arts, Osaka University of 
Art, Communication Science Laboratories, 
NTT, inc., National Institutes for Quantum 
Science and Technology

Mapまず、「量子」という言葉の意味を簡単にご説明しま
す。自然界は原子によって成り立ち、原子は陽子や中
性子、さらにはそれらをつくるクォークや、電子などの
素粒子で構成されます。原子の大きさとされる1,000
万分の１ミリメートルや、さらにそれよりも小さなその

世界は「量子力学」というふしぎな物理法則によって支
配されています。そのなかで原子や素粒子のように
「ひとつ、ふたつ」と数えられる小さなかたまりを「量
子」とよんでいます。
太陽の光も細かく見ると「光子」という量子からでき

ています。人や動物、植物、海、地球、宇宙、そして人
がつくりあげた多種多様な人工物にいたるまで、量子
は全てに深く関わっています。
過去100年以上にわたる研究で、量子は「粒子でも

あり、波でもある」ことがわかり、「重ね合わせ（Super-
position）」や「もつれ（Entanglement）」、また、「観測
（Measurement）」すると状態が確定するといった、ふし
ぎな性質や法則が発見されました。会場には、それら
の特異さに注
目し、未知を
追い求める研
究者、技術者
の試みが多
数紹介されて
います。展示
空間をめぐる

の活用が期待されています。
また現在では、生命の研究に
おいても量子は注目され、生命
の神秘に迫る研究も進んでいま

す。それを担う量子科学技術研究開
発機構（QST）の協力のもと制
作された「生命と量子」をテー
マとする作品も、七つめの

ゾーンで見ることができます。
さらに進んで、海洋と宇宙の展示を見れ

ば、さまざまな「目」を通して広大な未知の自然と
向き合い、観測する科学研究のダイナミズムを実感
できることでしょう。科学者たちの挑戦、進化する海の
観測技術や情報による、北極海や深海などの豊かで
厳しい海の世界への探索、そして、月やその先の惑星、

素粒子実験からブラックホール、さらには宇宙の果て
と量子をつなぐ宇宙航空研究開発機構（JAXA）や高
エネルギー加速器研究機構（KEK）の研究を通じて、
マクロからミクロまでがひとつの輪になる世界の姿を
想像してみましょう。

A Guide to Exploring Cutting-Edge 
Science and Technology

In 2025, 100 years a� er the establishment of quan-
tum mechanics, various technologies applying quan-
tum properties are being developed, including quan-
tum computers. Let’s take a look at the latest 
research outcomes at this venue filled with cut-
ting-edge technologies.

But � rst, what does the word “quantum” mean? 
Nature is made up of atoms, which consist of protons, 
neutrons, and even smaller particles called quarks 
and electrons. The world at a scale of ten millionth of 
a millimeter—the size of an atom—or even smaller is 
governed by the mysterious physical laws of quantum 
mechanics. According to these laws, the smallest indi-
visible units that can be counted as “one, two, three” 
are called “quanta” (the plural of “quantum”). Even 
sunlight, when examined closely, is composed of par-
ticles called photons, which are quanta. Quanta are 
deeply intertwined with everything, including people, 

animals, plants, 
the oceans, the 
Earth, the uni-
verse, and hu-
man-made ob-
jects.

O v e r  t h e 
past 100 years of 
research, it has 
been discovered 

that quanta are both particles and waves, and exhibit 
mysterious properties and behaviors, such as “super-
position,” “entanglement,” and the tendency to col-
lapse into a � xed state upon “measurement.” The ven-
ue features numerous projects by researchers and 
engineers who are interested in these unique proper-
ties and characteristics of the unknown. As you ex-
plore the exhibition space, you will sense what aspects 
of quanta they are focusing on and what kind of future 
they envision.

The venue is divided 
into nine zones. The 
� rst zone is an exhibi-
t ion of  “quantum 
computer art,” where 
visitors can explore artistic out-
put generated over a six-month 
period using a superconducting 
quantum computer at the 
University of Osaka. The 
second zone features three 
quantum computers developed by RIK-
EN, Fujitsu Limited, and the University 
of Osaka. Visitors can learn about 
how these computers work and how 
to program them through VR and 
LEGO®. At the end of that approach there is an exhi-
bition on Quantum Key Distribution by Toshiba Digi-

tal Solutions Corpora-
tion, where visitors can 
experience innovative 

technology that is de-
scribed as “weak yet 
strong.”

The next zone 
features a display 

of optical quantum comput-
ers from the National Institute of Ad-

vanced Industrial Science and Technology. Visitors 
can explore a hybrid computing environment com-
bining GPU technology, which has evolved through 
gaming, and quantum computers is represented. 
The next zone  presents an experimental quantum 
entanglement device developed by Kyoto Universi-
ty. This is a rare opportunity to see actual “quantum 
e n t a n g l e m e n t ,” 
which is typically 
observable only in 
laboratories.

Applications 
o f  q u a n t u m  m e -
chanics are expand-
ing beyond the � eld 

of computing. In the next booth, Institute of Science 
Tokyo and Tohoku University present two types of 
quantum sensors that utilize the high sensitivity of 
quanta, which are easily a� ected by external in� uenc-
es. There are high expectations for the use of these 
sensors in � elds such as medicine and manufacturing. 
Quantum mechanics is also attracting attention in the 
life sciences, where researchers are working to unravel 
the mysteries of life. The seventh zone features art-
works created in collaboration with the National Insti-
tutes for Quantum Science and Technology (QST) on 
the theme of “Life and Quantum Science.”

Moving on, visitors can experience the dyna-
mism of scientific research that explores the vast 
and unknown natural world through diverse “eyes” in 
zone 8, “Oceans,” and zone 9, “The Universe.” We can 
understand how the mysteries of the deep sea, the 
Arctic Ocean, and more are being unraveled through 
the challenges of scientists and evolving marine 
technology and information. Furthermore, through 
lunar and other planetary exploration, particle phys-
ics experiments, studies of black holes, and e� orts to 
connect the quantum world with the farthest reach-
es of the Universe conducted by the Japan Aerospace 
Exploration Agency (JAXA) and the High Energy Ac-
celerator Research Organization (KEK), the exhibits 
reveal how the macro and micro worlds are intercon-
nected in a single continuum.

と、その目のつけどころや未来に向けた多様なまなざ
しを感じ取ることができるでしょう。

会場は、大きく九つのゾーンに分かれています。最
初は、「量子コンピュータアート」の展示で、大阪大学の
超伝導量子コンピュータを使った約半年間の制作プ
ロセスもたどることができます。次に、理化学研究
所、富士通、大阪大学による３機の量子コンピュータ
が紹介され、VRやレゴ®で楽しみながら、仕組みや
プログラミングを学べます。つき当たりに見えるの
が、東芝デジタルソリューションズによる量子暗号通
信の展示です。「よわい、だから、つよい」とうたわれ
る斬新な技術の特徴とは何かを体験できます。
会場奥には、産業技術総合研究所による光量子コ

ンピュータの展示があります。「ゲームとともに発展し
てきたGPU
技術」と

「量子計算機」とのハ
イブリッド計算環境が表現されて

います。その対面のブースには、京都大学が開発した
量子もつれの実験装置が置かれています。普段は研
究室でしか見ることができない本当の「量子もつれ」
を、誰もが目にすることのできる希少な機会です。
量子力学は、コンピュータ以外の分野にも広がりま

す。東京科学大学と東北大学が紹介する2種類の量
子センサーは、外部の影響を受けやすい量子の性質
を活かした高感度なセンサーで、医療やものづくりで

本頁の写真と図：左より、国産量子コンピュータ初号機「叡」 ©RIKEN／量子コンピュータアートのメモより ©久保田晃弘／量子暗号通信
展示イメージ ©東芝デジタルソリューションズ／光量子コンピュータ ©OptQC／京都大学の量子もつれ実験装置／東京科学大学のダイ
ヤモンド量子センサー／コマドリの磁場知覚 ©CBI／北極域研究船「みらいⅡ」©JMU : JAMSTEC／研究者の黒板 提供：橋本幸士
Photos and � gure on this page: from le� , Japan’s � rst quantum computer “A” ©RIKEN / From notes for quantum computer art 
©Akihiro Kubota / Quantum Key Distribution ©Toshiba Digital Solutions / Optical Quantum Computer ©OptQC / Kyoto Uni-
versity’s quantum entanglement experiment device / Institute of Science Tokyo’s diamond quantum sensor  /  The migratory 
birds’ magnetic � eld perception ©CBI  / Arctic research vessel “Mirai II” ©JMU: JAMSTEC / Blackboard by Koji Hashimoto

活
に
近
く
て
よ
い
は
ず
で
、
研
究
者
の
モ

チ
ベ
ー
シ
ョ
ン
な
ど
感
情
的
な
部
分
に
共

感
し
、
興
味
を
も
っ
て
も
ら
え
な
い
だ
ろ

う
か
、
と
考
え
た
ん
で
す
。
ア
ー
ト
に

は
、
抽
象
的
な
も
の
を
具
現
化
し
、
身

体
化
で
き
る
強
さ
が
あ
り
ま
す
。
科
学

技
術
も
五
感
で
は
と
ら
え
ら
れ
な
い
対

象
を
理
解
し
よ
う
と
し
て
い
ま
す
。
科

学
と
ア
ー
ト
を
合
わ
せ
る
企
画
は
両
者

に
と
っ
て
意
味
が
あ
る
の
で
は
な
い
で
し

ょ
う
か
。

森
山　

私
は
こ
れ
ま
で
、
ま
だ
ア
ー
ト
と

よ
ば
れ
て
い
な
い
領
域
を
展
覧
会
で
取

り
上
げ
、
楽
し
ん
で
次
の
発
想
に
つ
な
げ

て
い
く
活
動
に
興
味
が
あ
り
、
公
立
美

術
館
で
長
く
取
り
組
ん
で
き
ま
し
た
。

ア
ー
ト
と
科
学
の
活
動
に
は
多
様
な
ア
プ

ロ
ー
チ
が
あ
り
ま
す
が
、
ま
だ
二
項
対
立

的
な
見
方
も
多
い
と
感
じ
て
い
た
の
で
、

今
回
は
そ
う
で
な
い
も
の
を
目
ざ
し
て
プ

ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
を
お
引
き
受
け
し
ま
し

た
。
展
覧
会
に
は
、
異
な
る
領
域
の
間

の
往
来
や
、
突
然
変
異
、
発
想
を
触
発

す
る
も
の
を
生
む
役
割
が
あ
り
ま
す
。

そ
れ
ら
が
生
成
的
に
生
ま
れ
、
参
加
す

る
人
も
予
測
で
き
な
い
何
か
が
起
こ
る

の
を
間
近
に
見
ら
れ
る
の
が
面
白
い
と
こ

ろ
で
す
。
化
学
反
応
や
ス
ト
ラ
ッ
グ
ル

（
奮
闘
）が
生
ま
れ
る
そ
の
瞬
間
の
面
白

科
学
と
ア
ー
ト
が
も
つ
れ
る
場
に

瀬
戸　

こ
れ
ま
で
量
子
研
究
を
広
め
る

活
動
を
し
て
き
て
、「
量
子
と
い
う
言
葉

は
聞
く
け
ど
意
味
が
わ
か
ら
な
い
」と

か
、
科
学
に
明
る
い
人
た
ち
か
ら
は「
知

っ
て
い
る
が
ゆ
え
に
難
し
い
」と
い
う
声

を
よ
く
聞
き
ま
し
た
。
こ
ど
も
向
け
学

習
コ
ン
テ
ン
ツ
を
企
画
提
案
し
て
も
難
色

を
示
さ
れ
る
こ
と
も
多
々
あ
っ
た
の
で
、

「
ぜ
ひ
、
万
博
と
い
う
場
で
、
多
く
の
方
々

に
量
子
の〝
す
こ
し
ふ
し
ぎ
な
面
白
さ
〞

を
身
近
に
感
じ
、
ひ
と
つ
で
も
言
葉
を

も
ち
帰
っ
て
ほ
し
い
」と
い
う
思
い
で
、
こ

の
企
画
を
立
ち
上
げ
ま
し
た
。
ち
ょ
う

ど
そ
の
と
き
、
高
エ
ネ
ル
ギ
ー
加
速
機
研

究
機
構（
Ｋ
Ｅ
Ｋ
）の
理
事
だ
っ
た
内
丸
幸

喜
さ
ん（
現
・
つ
く
ば
科
学
万
博
記
念
財
団

事
務
局
長
）か
ら
森
山
さ
ん
を
紹
介
し
て

い
た
だ
い
た
の
が
、
ア
ー
ト
＆
サ
イ
エ
ン
ス

と
の
最
初
の
出
会
い
で
し
た
ね
。

吉
岡　

私
の
場
合
は
、「
Ｔ
Ａ
Ｒ
Ｏ
Ｍ
Ａ
Ｎ
」

（
タ
ロ
ー
マ
ン
＝
岡
本
太
郎
の
作
品
を
モ
チ
ー
フ

に
し
た
特
撮
）に
行
き
着
き
ま
す
。
テ
レ

ビ
で
タ
ロ
ー
マ
ン
を
見
て
興
味
を
も
ち
、

岡
本
太
郎
の
回
顧
展
に
行
っ
て
、『
今
日

の
芸
術
』を
買
っ
て
帰
っ
て
読
み
ま
し
て
、

そ
れ
ま
で
遠
い
世
界
の
も
の
と
思
い
込
ん

で
い
た
芸
術
に
対
す
る
見
方
が
変
わ
り

ま
し
た
。
岡
本
太
郎
は
、
芸
術
は
本
来

人
間
の
生
活
と
共
に
あ
る
も
の
で
、
何

か
特
別
な
も
の
と
い
う
態
度
は
人
々
を

遠
ざ
け
て
し
ま
う
、
と
書
い
て
い
ま
す
。

科
学
も
同
様
か
も
し
れ
ず
、
研
究
の
多

く
は
研
究
室
と
い
う
遠
い
世
界
の
で
き

ご
と
と
思
わ
れ
て
い
る
か
も
し
れ
ま
せ

ん
。
科
学
と
ア
ー
ト
は
も
っ
と
人
々
の
生

w
ith art and science.

Yum
a Yoshioka: For m

e, it started 
w

ith 
Tarom

an 
[a 

special 
ef-

fects-heavy TV
 show

 inspired by 
the w

ork of Taro O
kam

oto]. I saw
 

it on TV
 and it grabbed m

y inter-
est, so I w

ent to O
kam

oto’s retro-
spective, bought a copy of his 
book Today’s A

rt, and read it. 
That com

pletely changed the w
ay 

I saw
 art. U

ntil then, I’d alw
ays 

thought of it as som
ething dis-

tant, unrelated to everyday life. 
But O

kam
oto w

rote that art is 
m

eant to be part of everyday life, 
and that acting like it’s in a spe-
cial category of its ow

n m
akes it 

feel inaccessible. I think the sam
e 

goes for science. People often 
think of research as som

ething 
happening far aw

ay in a lab, dis-
connected from

 their lives. But 
science and art are both part of 
everyday life, even if they don’t 
alw

ays seem
 that w

ay. I started 
thinking 

m
aybe 

m
ore 

people 
w

ould take an interest in science 
if they could relate to the em

o-
tions of researchers, w

hat drives 
them

, w
hat keeps them

 going. 
A

rt has the pow
er to give shape 

m
om

ents, w
hen a turning point 

com
es and they � nd them

selves 
grappling w

ith the unexpected.

量
子
的
な
世
界
観
を
今
こ
こ
で

瀬
戸　

吉
岡
さ
ん
の
初
期
構
想
に
、「
小

さ
す
ぎ
て
見
え
な
い
も
の
、
大
き
す
ぎ

て
見
え
な
い
も
の
」と
い
う
コ
ン
セ
プ
ト
が

あ
り
、
そ
こ
か
ら
、〝
量
子
に
始
ま
っ
て
生

命
や
私
た
ち
自
身
、
日
常
生
活
、
海
や

地
球
を
経
て
宇
宙
へ
と
地
続
き
に
な
り
、

ま
た
量
子
に
戻
る
〞と
い
う「
ウ
ロ
ボ
ロ
ス

的
円
環
構
造
」を
展
示
の
構
成
に
で
き
な

い
か
と
考
え
ま
し
た
。
ぜ
ひ
、
万
博
の
瞬

間
に「
環
の
中
に
い
る
自
分
」と
い
う「
思

い
出（
モ
ー
メ
ン
ト
）」も
も
ち
帰
っ
て
も
ら

え
た
ら
嬉
し
い
で
す
。

大
西　

量
子
の
世
界
と
日
常
的
な
身
の

周
り
の
世
界
と
は
地
続
き
で
つ
な
が
っ
て

い
て
、
そ
の
世
界
に
私
た
ち
は
包
摂
さ
れ

て
い
ま
す
。
そ
ん
な「
本
質
的
な
つ
な
が

り
感
」を
皆
さ
ん
に
体
験
し
て
い
た
だ
き

た
い
で
す
ね
。
よ
く
、
量
子
は
ふ
し
ぎ
で

お
か
し
な
も
の
と
さ
れ
ま
す
が
、
今
回
の

展
示
で
量
子
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
ア
ー
ト
を
制

作
し
た
久
保
田
晃
弘
さ
ん
は
、
量
子
コ
ン

ピ
ュ
ー
タ
は
自
然
そ
の
も
の
だ
、
と
話
し

て
い
ま
す
。
そ
の
意
味
で
も
、
ま
さ
に
今

さ
を
見
て
い
た
だ
け
れ
ば
と
思
い
ま
す
。

W
here Science and

Art Entangle

Yuki Seto: In m
y w

ork prom
oting 

quantum
 research, I often hear 

people say, “I keep hearing the 
w

ord quantum
, but I have no idea 

w
hat it actually m

eans.”Even peo-
ple w

ith a solid science back-
ground w

ill say,“ The fact that I 
know

 som
ething about it just 

m
akes it harder to understand.” 

W
hen I’ve pitched educational 

content for kids, the response is 
often hesitant. That’s w

hat led m
e 

to launch this project. I w
anted 

people visiting the Expo to experi-
ence the m

ysterious and fascinat-
ing w

orld of quantum
 physics and 

leave w
ith at least one new

 w
ord or 

idea. Just w
hen the project w

as 
getting underw

ay, Koki Uchim
aru, 

w
ho w

as then a director at the 
H

igh Energy A
ccelerator Research 

O
rganization(KEK)

and is now
 

Secretary -G
eneral of the Tsukuba 

Expo
 ‘85 M

em
orial Foundation, 

introduced m
e to M

oriyam
a-san. 

That w
as m

y � rst real encounter 

and physical form
 to abstract 

things. A
nd science and technol-

ogy are also about trying to grasp 
things beyond w

hat w
e can di-

rectly perceive. I think bringing 
art and science together has real 
m

eaning for both � elds.
Tom

oe M
oriyam

a: I have been in-
terested in the areas that have not 
yet been called "art," and organized 
m

any exhibitions at public art m
u-

seum
s for a long tim

e. A
nd I have 

enjoyed using those ideas as a 
springboard for new

 w
ays of 

thinking. There are various w
ays 

to approach the relationship be-
tw

een art and science, but I often 
feel the tw

o are still fram
ed in 

overly binary term
s, and I took on 

the role of producer for this project 
because I w

anted to m
ove beyond 

that. Exhibitions can generate 
m

utations, 
intersections, 

and 
sparks of inspiration betw

een 
di� erent � elds. W

hat m
akes it ex-

citing is w
itnessing those m

o-
m

ents of em
ergence w

hen som
e-

thing new
 takes shape that even 

the participants couldn’t have an-
ticipated. I hope visitors w

ill be 
w

itnesses to the energy of those 

が
、〝
量
子
力
学
が
奇
異
な
も
の
か
ら
そ

う
で
な
い
も
の
に
変
わ
る
瞬
間
〞で
あ

り
、
そ
の
試
行
錯
誤
が
こ
の
展
示
に
あ
る

の
で
、
ぜ
ひ
見
て
感
じ
て
ほ
し
い
で
す
。

安
藤　

今
回
、
森
山
さ
ん
か
ら
お
声
が
け

い
た
だ
い
て
、
量
子
の
文
献
調
査
や
、
量

子
生
命
科
学
の
研
究
者
で
あ
る
田
中
成

典
さ
ん
に
お
話
を
う
か
が
う
機
会
に
恵

ま
れ
ま
し
た
。
そ
し
て
、
私
は
知
覚
装

置
の
専
門
家
で
す
が
、
実
は
量
子
技
術

こ
そ
が
自
身
の
研
究
の
突
破
口
に
つ
な
が

る
こ
と
を
識
り
ま
し
た
。
会
場
の
ア
ー

ト
展
示
に
は
、
科
学
的
知
識
だ
け
で
な

く
無
意
識
の
領
域
に
記
憶
さ
れ
る
も
の

が
あ
る
は
ず
で
す
。
そ
の
記
憶
を
も
ち

帰
り
、
後
々
ま
で
の
引
き
出
し
に
し
て
、

今
後
、
量
子
的
な
何
か
に
出
会
っ
た
と
き

に
思
い
出
し
て
は
、
反
芻
的
に
思
考
し
て

い
た
だ
け
た
ら
い
い
で
す
ね
。
僕
自
身
、

幼
い
頃
に
見
た
ロ
ボ
ッ
ト
の
展
示
が
今
の

仕
事
に
結
び
つ
い
て
い
ま
す
。
今
回
の
展

示
を
見
た
こ
ど
も
た
ち
が
、
や
が
て
量
子

エ
ン
ジ
ニ
ア
や
量
子
研
究
者
に
な
っ
て
く

れ
た
ら
嬉
し
い
で
す
。

大
谷　

も
し
か
し
た
ら
、
研
究
に
携
わ

る
も
の
の
な
か
に
は
、「
今
回
の
展
示
は

意
味
が
わ
か
ら
な
い
」と
言
わ
れ
る
か
も

し
れ
ま
せ
ん
。
で
も
、
面
白
い
と
感
じ
る

人
も
き
っ
と
い
ま
す
。
さ
ま
ざ
ま
な


